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唐代襦裙服在游戏角色服装设计中的应用研究

黄晓杰,高雪美,郭宇微,王捷亮
(郑州经贸学院 艺术设计学院,河南 郑州451191)

摘要:该文旨在探讨唐代襦裙服饰元素在游戏角色设计中的设计思路和方法。梳理了唐代襦裙服

饰特征,分析唐代服饰元素在游戏角色服饰设计中的应用案例。以襦裙服及其纹样为设计参考,结

合游戏角色人物特征,对襦裙款式进行提取、再设计与重组,将其运用于游戏角色服装设计中。采

用Photoshop图像软件完成纹样提取,服装虚拟试衣软件 MarvelousDesigner和三维建模软件

Blender完成服饰的板片绘制、虚拟缝合、面料参数设置、纹样添加、渲染和穿着效果展示,实现游戏

角色人物服饰建模,为中国传统服饰文化与游戏产业的融合发展提供借鉴。
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中图分类号:TS941.2    文献标志码:A

ResearchontheapplicationofTangDynastyRuqunin
gamecharacterclothingdesign

HuangXiaojie,GaoXuemei,GuoYuwei,WangJieliang
(SchoolofArtDesign,ZhengzhouUniversityofEconomicsandBusiness,Zhengzhou451191,Henan,China)

Abstract:TheaimofthispaperistoexplorethedesignideasandmethodsofTangDynastyRuqunclothingelementsinthe
designofgamecharacters.ThecharacteristicsofRuqunclothinginTangDynastyweresortedout,andtheapplicationcases
ofTangDynastyclothingelementsingamecharacterclothingdesignwereanalyzed.Ruqunclothinganditspatternswere
selectedasdesignreference,combiningwiththecharacteristicsofgamecharacter,Ruqunclothingstyleswereextracted,

redesignedandreorganized,andappliedtogamecharacterclothingdesign.Photoshopimagesoftwarewasusedtocomplete

patternextraction,clothingvirtualfittingsoftware MarvelousDesignerandthree-dimensionalmodelingsoftwareBlender
wereusedtocompletethestructuredrawing,virtualstitching,fabricparametersetting,patternaddition,renderingand
wearingeffectdisplayofclothing.Thusthemodelingofgamecharacterclothingwasrealized.Itprovidesreferenceforthe
integrationanddevelopmentofChinesetraditionalclothingcultureandgameindustry.
Keywords:Ruqunclothing;gamecharacterclothingdesign;three-dimensionalsimulation

  《中华人民共和国国民经济和社会发展第十四

个五年规划和2035年远景目标纲要》明确提出鼓励

优秀传统文化产品和影视剧、游戏等数字文化产品

“走出去”,加强国家文化出口基地建设。游戏作为

传播中国文化的新载体,其人物角色形象设计中,服

饰系统是角色文化表达和功能传递的双重介质,也
是玩家观察、理解、应用功能的主要载体。数字文化

产品“走出去”不仅要推动文化产品数字化、科技化,
更要促进我国文化内涵和精神的跨文化传播。唐代

女子服饰作为中国传统服饰文化的典型代表,在中
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西文化交融语境中,具备形制丰富、款式多样的特

征。将唐代女子服饰元素融入游戏服装设计,不仅

能够提升游戏文化内涵,还能促进中国传统服饰文

化的传承与发展,让世界更深入地了解中国文化。
唐代服饰研究以考古学、文献学、图像学融合的

实证研究为主,主要成果涵盖隋唐五代服饰特征梳

理[1],隋唐平民男女日常服饰形制及材质分析[2],唐
代服饰制度研究[3],唐代妇女服饰、发饰、面饰的种类

及特征探讨[4],以及唐代女子服饰实物复原[5]和虚拟

复原[6]等。游戏角色设计方面,现有研究成果包括基

于虚拟现实(VR)平台的游戏角色设计制作特征可能

性分析[7],数字雕刻技术在次世代游戏角色模型设计

与制作中的应用研究[8],以及日美文化元素在韩国游

戏角色设计中的应用分析[9]。国内传统元素赋能游

戏角色设计的研究起步相对滞后,主要成果有传统元

素在国产游戏原画角色设计中的应用分析[10],中国传

统纹样[11-12]、民族服饰元素[13-14]在游戏角色设计中的

应用研究。目前关于唐代服饰元素在游戏角色设计

中的应用研究较少,仅有如唐代造像艺术特征及其在

次世代游戏角色设计中的创新路径[15],唐代女性服装

对于游戏角色设计的影响及其在游戏角色设计中体

现出的文化价值[16]等少数研究。将中国传统服饰文

化与现代游戏艺术风格巧妙、适度、合理融合,形成新

时代文化认同和审美态度,能够为中华民族优秀传统

服饰文化的传播提供思路和方法。

1 唐代襦裙服特征

1.1 襦裙服形制

  唐代女子服装主要有襦服裙、胡服、女着男装三

种类型。襦裙服为唐代女子的主流服饰,包括襦、衫、
裙、半臂和披帛。襦、衫均为上衣,襦通常很短,领型

有圆领、方领、斜领、直领、鸡心领和袒领等样式,袖子

有窄袖和宽袖两种[17]。衫较襦长,多指丝帛单衣,质
地轻软,衣摆长及膝下,大袖长者可垂至足面。裙的

种类丰富,有长裙、笼裙、幅裙、破裙等,展现出唐代奢

华的服饰风尚。裙子长度较长,围度较大,裙腰较宽,
制裙面料通常以多幅为佳,裙腰高束至腋下,以绸带

系扎。半臂是穿在襦、衫外的短上衣,袖型由短袖演

变为无袖。衣襟分对襟、胸口系带、套衫式,既能束在

裙内,也可罩在裙外。披帛又称帔子、帔帛,一般用

纱、罗等轻薄织物制成。披帛的结构形制有两种:一
种横幅较宽,但长度较短,使用时披于肩上,形成不同

造型;另一种横幅较窄,但长度达2m以上,穿着时多

将其缠绕于双臂,行走时其似两条飘带[18]。比如韦贵

妃墓室壁画中的舞女服饰,内穿圆领窄袖衫,外穿红

色交领阔袖衣,阔袖衣外穿绿色半臂,腰系宽带,下着

赭色长裙,如图1所示。

图1 韦贵妃墓室壁画中舞女服饰及款式
Fig.1 Thecostumesandstylesofthedancinggirlsinthemural

paintingsofEmpressWei’stombchamber

1.2 襦裙服色彩

  襦裙服色彩绚丽,襦的服色有红、翠、青、紫等,
衫的服色有红、黄、绿、藕、紫等。裙子服色众多,其
中红裙最受欢迎,其次是绿裙,黄裙的追捧者也不

少,其他服色有白、月、藕、紫、蓝等[19]。女子裙色多

为深红、杏黄、绛紫、月青、草绿等,红裙最为流行;另
有众多间色裙,如李寿墓出土的唐墓壁画中的妇女,
穿着红绿相间的裙子,色彩明艳,对比强烈。《旧唐

书》记载:“中宗女安乐公主,有尚方织成毛裙,合百

鸟毛,正看为一色,旁看为一色,日中为一色,影中为

一色,百鸟之状,并见裙中。”[20]可见用色之丰富。
1.3 襦裙服纹样

  唐代传统纹样色彩艳丽、雍容饱满,在传统基础

上汲取西域艺术成分,形成新的艺术风格。唐代服

饰纹样最为常见、最受女子青睐的当属花卉纹样,其
风格经历了从初唐和盛唐时期抽象而注重装饰性到

中晚唐写实性的演变,充分展示其变化多样的装饰

风格[21]。其中最盛行的是花环中饰动物纹样的陵

阳公样,花环多为缠枝纹样或宝相花纹,动物多为传

统吉祥瑞兽。同时流行的还有团花纹和卷草纹,团
花纹样圆形的结构框架有团圆、圆满之意,象征美好

生活,组织结构大而饱满。卷草纹作为典型的植物

纹样,多取自忍冬、荷花、兰花、牡丹等花草,经处理

后作“S”形波状曲线排列,构成二方连续图案,花草

造型多曲卷圆润,通称卷草纹,表达人们内心深处对

吉祥安康、富贵绵长、生生不息的美好愿望,通常用

于衣裙的边饰中,如图2所示。

2 唐代襦裙服元素在游戏角色服装设
计中的应用

  角色服饰设计是游戏的重要元素,可以使玩家产
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图2 卷草纹样
Fig.2 Vol-grasspattern

生强烈的情感共鸣和体验感。伴随游戏产业发展,开
发者愈发注重角色服饰设计,以增强视觉效果和故事

情节表现力。设计需考虑服饰风格、材质、颜色、图案纹

理等元素,且需与游戏情节、角色性格、故事走向、时代

背景等深度绑定,以实现真实、逼真、有趣的游戏体验。
游戏角色设计是一个综合性强的领域,在传统元

素融合实践中,设计师需综合考虑文化传承、故事融

合、用户体验和艺术创新等维度。唐代襦裙服饰元素

的应用可归纳为两类。一类是将唐代服饰元素文化

融入角色设计,强调传统服饰和符号。例如“身披盛

唐 舞出辉煌”《问道》手游6周年走进河南创作的乐舞

时装(图3),选择窄袖长襦裙和披帛造型,色彩选用明

亮的丹砂为主色调,大胆融合青蓝色和明黄色。乐舞

时装设计侧重传统元素的直接展示,注重文化的具象

呈现。另一类是将唐代服饰元素与现代审美创新结

合,强调对传统元素的重新诠释和创新发展,注重现

代感。例如腾讯游戏天美公司推出的《王者荣耀》与
敦煌研究院联手打造的传统文化风格皮肤“貂蝉遇见

胡旋”,服饰设计融合西域、敦煌和唐文化元素,选择

唐代盛行的斜帔造型,下身着半透袴帑,腰间饰以帷

幔,并佩戴杂宝花冠、臂钗、手钗和脚钗等首饰;纹样

选用缠枝石榴卷草纹,搭配垂蔓、菱格纹、圆叶纹、斜
方格纹等装饰图案,提取壁画中装饰性流线线条进行

再创作,保留浓郁的敦煌韵味;整体配色上,以“白+
石绿”为主色调,点缀以青金石蓝,辅以朱红形成对

比,如图4所示。此款皮肤设计彰显了传统服饰文化

独特而时尚的文化表达,深受现代玩家喜爱。

3 唐代襦裙服在游戏角色服装设计中
的应用案例

3.1 襦裙服元素提取与设计

  选取《原神》游戏为研究样本。该游戏是一款备

图3 《问道》手游6周年乐舞时装
Fig.3 ‘Ascent:Wayof Wushu’mobiletour6th

anniversarymusicanddancefashion

图4 貂蝉遇见胡旋皮肤
Fig.4 Theminkcicadameetstheswirlingskin

受国内外用户关注的开放世界冒险游戏,玩法极具

特色,场景设计精美。作为须弥人气王,游戏角色

“妮露”是“祖拜尔剧场”的知名舞者,舞姿灵动优美,
其原画设计如图5所示。“妮露”的服装设计采用薄

纱半透裹胸上衣搭配花瓣裙,颜色以蓝色为主,莲花

纹样作为点缀,充分体现异域文化元素。本研究探

索将唐代服饰文化元素与角色服饰设计进行融合创

新(图6),在赋予角色灵魂的同时,传递深厚的文化

内涵,强化审美效果。

图5 游戏《原神》妮露角色原画
Fig.5 Game‘GenshinImpact’Nilucharacteroriginalpainting
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图6 妮露角色服饰创新设计效果图
Fig.6 Nilucharacterclothinginnovativedesigneffectdiagram

中国传统服饰制作采用十字平面裁剪法,以宽

衣博袖的形制,随人体动作自然形成多维动态空间,
通过线条流转的节奏、韵律之美,实现服饰图案的视

觉聚焦展示[22]。款式设计中,对唐代襦裙服衣身肩

线、腰线、下摆线位置及宽松变化衍生出 A字型廓

形,保留宽袖设计;裙子设计分上、下两层,上层裙摆

采用中开式设计,下层为圆裙;衣领是最富变化的服

装部件,是上衣的视觉中心———采用低领对襟设计,
肩部飘带设计增加服饰层次感,使人物形象更加饱

满,如图7所示。游戏角色服饰材料具备特殊表现

能力,肩部飘带、袖子和上层裙摆采用薄纱表现虚幻

飘逸,其他部位使用丝绸体现华贵特点。通过服饰

配件和服装的材质对比,可以丰富游戏角色的整体

着装效果。色彩搭配方面,既要吸引玩家注意力,又
需考虑游戏环境设定。服饰色彩设计以深蓝为主色

调,黄色、棕色为点缀色。纹样设计主要应用于袖

   

子、裙腰、裙摆、飘带,配合舞蹈动作更能突出图案的

流动性和韵律美。结合纹样填充部位及呈现效果,
选取图2纹样为参考,对植物元素进行提取和变形

设计(图8)。

图7 服装款式设计
Fig.7 Fashionstyledesign

图8 纹样设计
Fig.8 Patterndesign

3.2 游戏角色服装虚拟模拟

  游戏角色人体模型选用官方式样,对服装、身体

及刚体结构处理后得到素体模型,在服装虚拟试衣

软件 MarvelousDesigner(MD软件)中完成样板绘

制、虚拟缝合及模拟试穿,如图9所示。

图9 角色素体模型和服装模拟效果展示
Fig.9 Characterbodymodelandclothingsimulationeffectdisplay

  本研究聚焦面料肌理和纹样的虚拟模拟,采用

UV贴图方式进行设置。UV是 U、V纹理贴图坐

标的简称(类似于空间模型的x、y、z 轴),其通过定

义图片中每个点的位置信息(这些点与3D模型相
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关联),以确定表面纹理贴图位置。所谓 UV贴图,
就是将图像上的每个点精确对应到模型物体表面,
在点与点之间的间隙位置用软件进行图像光滑插值

处理[23]。服装UV提取选用Blender软件或MD软

件中的UV编辑器均可实现,区别是 MD软件提取

的UV图像由纯色块构成,便于Photoshop软件识

别,如图10所示。提取UV图像的方式并不会对后

续UV编辑产生影响。

图10 Blender软件(左)和 MD软件(右)UV提取
Fig.10 Blendersoftware(theleft)andMDsoftware(theright)UVextraction

  在 MD软件中进行服装 UV布局,在Blender
软件中进行服装 UV提取,在Photoshop软件中对

提取的服装 UV进行编辑,可以同时给服装不同板

片添加颜色、纹理或贴图,如图11所示。

图11 服装UV布局(左)、服装UV提取(中)和服装UV编辑(右)
Fig.11 ClothingUVlayout(theleft),clothingUVextraction(themiddle),andclothingUVediting(theright)

  将编辑好的服装 UV图导入Blender软件,同
时设置面料的材质和颜色,观察服装面料及纹样模

拟效果,如图12所示。利用此法实时查看并调整服

装颜色,直到满意为止。模拟过程中,需关注面料肌

理增加后的色彩同步性问题:调整面料颜色时,若图

案/纹样色彩未联动更新,可通过着色器编辑器添加

混合节点,实现色彩全局同步调整。

图12 服装模拟效果
Fig.12 Clothingsimulationeffect
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4 结束语

  角色设计是游戏设计的重要组成部分,将中国

传统服饰元素融入其中,有助于增强游戏角色的艺

术价值。本研究聚焦服装设计、三维建模,结合游戏

角色特征,通过实例探索唐代襦裙服款式和纹样元

素融入角色服饰设计的方法,并借助服装虚拟试衣

软件和三维建模软件实现服饰款式、面料肌理、色彩

及纹样的虚拟模拟与效果展示,有助于创新游戏角

色、提升游戏文化内涵以及促进传统文化传承。文

中采用的传统服饰元素游戏化设计方法,有望推动

游戏产业向更加注重文化的方向发展,促进不同文

化之间的相互理解和尊重。同时,该方法也为其他

传统文化元素的游戏融合提供方法论参考,助力游

戏开发者、设计师拓展文化创意视野,推动游戏产业

可持续发展。
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