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1 VR技术与数字媒体技术简析

1.1 VR技术简析

VR是英文Virtual Reality的缩写，一般被译为

虚拟现实技术。VR技术的发展，建立在信息技术基

础上，利用计算机强大的算力创建出具有与现实世

界高度仿真的模拟环境，用户借助各种外接设备，

沉浸在高度虚拟的环境中。虚拟现实技术目前还

处于发展早期，创建的虚拟三维世界还不能完全达

到人们的感官需求，但是其概念自诞生之日起，就

展现了广阔的应用前景。虚拟现实技术的发展，使

人们可以人为创造一个高度逼真的虚拟环境，在这

个环境中，既有我们现实世界的真实物体，也可以

利用软件创造出虚拟物体，但是带给我们一种身临

其境的真实感官体验。自VR技术诞生起，其具有交

互性、沉浸性、想象性、共享性等诸多特点。

1.2 数字媒体技术

随着信息技术的发展，传统媒体在传播方式与

内容制作上也产生变革。越来越多的媒体制作开

始从传统的实物转变为网络媒体内容制作。数字

媒体技术是将实物媒体、计算机、数字信息技术结

合在一起的技术。随着信息技术的发展，人们更多

将传统媒体制作与传播以数字形式体现出来，以视

频、动画等方式进行内容制作分享。数字媒体技术

的出现，将艺术与数字技术相结合，更加符合现代

信息传播要求，满足了社会大众娱乐休闲需求，也

丰富了人们的精神文化生活。

2 VR技术在数字媒体系统设计中的应用优势

2.1 提高数字媒体传播路径

当前，数字媒体系统设计完成中，成品传播主

要依靠广播、网络、杂志等媒介，而其中的广播、杂

志媒介并不能真正满足数字媒体传播需求，在传播

内容与传播效果上存在较大局限性，无法完全体现

出数字媒体系统的优势。将VR技术应用到数字媒

体系统设计中，客观上提高了数字媒体系统设计表

现力，在传播路径上，则拓展了新的路径。近年来，

一些大型科技公司纷纷投入资金研制出VR可穿戴

设备，这些设备为用户创造出一个高度逼真的虚拟

现实环境，数字媒体系统设计的作品可以在VR平台

上更好播放，在带给用户逼真的感受同时，也促进

了数字媒体系统播放路径的多维度展开。

2.2 有利于数字媒体信息表达效果

VR技术的发展，对于数字媒体信息的表达效果

带来更多想象。以视频为例，传统视频信息主要以

二维平面方式传输，观看者虽然可以看到清晰地画

面，但是涉及到三维场景时，往往很难感受到身临

其境的效果。近年来，部分影院以3D电影为卖点，

增加视频的感官体验，提高了电影的现场观看效

果。VR技术对于数字媒体信息的表达促进不仅体

现在娱乐层面，还能够广泛应用在各种复杂场景下

的真实模拟，可以大大降低生产中的潜在成本。例
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如，传统建筑采用BIM技术，可以对建筑内部及三维

立体设计进行全方位展示，而VR技术的运用，可以

使用户进入到虚拟建筑空间内，提前感受到建筑布

局与建成后的效果，方便后续的装饰及居住。VR技

术与数字媒体信息技术互相配合，将原本单维信息

以三维形式展开，使信息传递从二维上升到三维。

2.3 有利于提高数字媒体系统中的交互性

随着信息技术的发展，人们利用VR技术，可以

改变传统信息单项传输的模式，实现信息使用者与

发送者之间的互动，提高数字媒体系统交互性。将

VR技术与数字媒体技术融合，在满足观众对高质量

信息的需求同时，还降低了用户使用门槛，以更加

便捷的交互功能设计，提高用户获取信息的便捷。

当前，人们获得数字媒体系统信息，往往需要专业

操作软件，如果不具备相应专业知识，用户很难操

作各种数字媒体设计的文件与应用。VR技术的发

展，可以使用户直接参与到数字媒体信息的制作与

使用环节，将需要的信息利用触屏展示出来，用户

只要按照需要进行点击即可，实现了运用最简单方

法，最大程度传递信息的目的，大大提高了人机之

间的交互性。

3 VR技术在数字媒体系统设计中的具体应用

3.1 数字媒体传播途径应用

信息技术的发展，使人们获取咨询信息从文字

演变成视频，传统媒体制作也逐渐向数字媒体时代

发展。在互联网信息传播中，单一文字的咨询内容

在不断降低，取而代之的是更为丰富的数字媒体信

息。VR技术在数字媒体设计中的应用，将进一步满

足人们的信息需求体验，创造出一个高度真实的虚

拟世界。在这个虚拟世界中，人们不仅可以获得信

息的影像与声音，还可以借助VR技术，通过嗅觉、味

觉、触觉等多种方式全面感知信息。目前数字媒体

系统VR技术还处于应用早期，但是已经展露出广阔

的应用愿景，VR技术应用到数字媒体系统设计中，

将改变传统媒体行业的叙事方式，掀起新闻传播行

业技术革命。

3.2 远程教育、医疗的应用

当前，在线教育发展迅速，改变了传统教育受

到时间、空间的限制，但是由于网络资源及硬件设

备的限制，当前远程教育还存在诸多限制，无法完

全达到教育需求。VR技术在数字媒体系统设计中

的应用，为远程教育带来新的发展契机，利用VR技

术，营造高度虚拟的教学空间，在此空间内，教师与

学生展开高度真实的互动，实现了对现实教学的高

度仿真。此外，目前VR在远程医疗中应用也颇有想

象力，医生与患者不必再买对面，而是利用虚拟现

实技术，将患者信息利用数字媒体系统技术全息展

示，医生可以实现远程诊治，大大方便了患者，促进

医疗资源的优化利用。未来随着VR技术在数字媒

体系统设计中应用成熟，在远程医疗、教育中将发

挥更为明显的技术优势。

3.3 复杂技能培训的应用

目前VR技术在数字媒体系统中应用最为广泛

的是复杂技能的培训，不但可以降低培训成本，还

能降低人员操作失误带来的损失，最大程度保护人

员生命安全。以飞行员培训为例，将VR技术应用到

飞行员训练中，可以帮助初学者适应复杂的天空环

境，降低培训风险，使学员在虚拟的环境中学习飞

行驾驶技能。此外，部分驾校也引入了汽车驾驶模

拟器，使学员在虚拟的环境中可以体验到相对真实

的驾驶体验，特别是复杂路况下的驾驶，能够降低

初学者紧张心理，增加驾驶经验。此外，在生产与

生活中，还存在各种复杂场景培训，如果按照传统

培训方式，不仅耗时长，且投入成本高，无法满足行

业需求，而VR技术在数字媒体系统中的应用，可以

更好代替现实培训，增加复杂技能培训的质量。

4 结语

  VR技术主要是创造虚拟内容并与数字媒体结

合起来，向大众提供更为丰富的虚拟世界内容。在

当前数字媒体的大背景下，借助VR技术，开展数字

媒体系统设计，能够为使用者带来更真实的体验

感，增强使用者的参与感，促进数字媒体系统设计

的多样化。
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